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Disciplina: AUT2501 - Desenho Paramétrico e Fabricacao Digital

Professor: Prof. Dr. Arthur Hunold Lara
Departamento: Tecnologia da Arquitetura ( AUT)
Grupo de Disciplinas: Metodologia

Pré-requisito Nenhum

Dia da semana/h: 3as-feiras das 14:00hs as 18:00hs
Créditos: 4
Vagas: 20 + 5 (alunos intercambistas e/ou especiais)

1. EMENTA

Desenvolver a competéncia do raciocinio ldgico da representacdo paramétrica digital
com a programagao de algoritmos. Introduz e explora as possibilidades das
entidades de modelagem (Solid, Spline, Mesh e NURBS). Exercita programagao com
o desenvolvimento de modelos digitais e fisicos através da simulacdo e da
Fabricacdo Digital. Desmitifica as etapas do projeto arquitetonico detalhando as
tecnologias do séc. XXI com a compreensdao da programacdao em dos processos
digitais.

2.0BJETIVOS

Compreender o processo paramétrico de projeto voltado para a Fabricacao Digital. A
representacao grafica paramétrica demanda um raciocinio espacial com forte ligagao
com as operacoes légicas e matematicas. Os modelos digitais tridimensionais
adquirem capacidade de variar sua forma com a insercao e modificacdo de dados.
Esta elasticidade generativa estimula o aluno a elaborar novas estratégias de projeto
vinculando suas ideias com as possibilidades dos algoritmos. O resultado de projeto
pode ser aferido pela Fabricacao Digital utilizando maquinas de corte a laser ou
router (fresadora operada pela maquina numérica).

3.JUSTIFICATIVA

Faz-se necessario a utilizacao dos aplicativos computacionais em projeto envolvendo
gestao e otimizacao de materiais e custos. Os aplicativos Rhinoceros com os plug-
ins: Grasshopper e Kangaroo possibilitam a autossuficiéncia do aluno no desenho
paramétrico através do entendimento e uso das entidades de modelagem 3D. A
tecnologia da Fabricacao Digital na construcao de modelos e estudo auxiliam o
processo paramétrico de projeto através da simulacao e execucao de modelos 3D ja
nas etapas inicias de projeto que facilitam as de decisdes das equipes de projeto.

4.CONTEUDO PROGRAMATICO
Rhinoceros e plug-ins Grasshopper Rhino Vault e Kangaroo
e Introducdo ao esboco a mao livre e digital com o uso de mesa digitalizadora
(Wacon)
e Introducao ao Grasshopper utilizando design digital paramétrico;
e Projeto 2D utilizando a seriacdo de um componente visando a composicao 3D;



L

i

z FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO DA UNIVERSIDADE DE SAO PAULO

S

Iy
\ OPTATIVA
FAUUSP 12 SEMESTRE DE 2018
e Entidades de Modelagem 3D (polyline, spline, solid e NURBS );
e Modelagem 3D de com algoritmos voltados para superficies;
e Fabricacao Digital (CAD/CAM Computer - Aided Design and Manufacturing);
e Elaboracao projetos com o auxilio de maquinas CNC (Computer Numerical

Control).

5. METODOLOGIA/ATIVIDADES

AULAS expositivas e praticas nos laboratérios LCG e no LAME;

EXERCICIOS desenhos, esbogos, desenhos na mesa digitalizadora, modelagens 3D;
PROGRAMACOES de algoritmos executados em sala de aula no laboratdrio LCG;

ENSINO A DISTANCIA todas as aulas estao depositadas no TIDIA contendo o material
de aula e videos tutoriais e links para o aprofundamento do contetido dado.
ATENDIMENTO as duvidas pode ser feito através do ensino a distancia (Tidia), por Email
ou ao final das aulas.

TRABALHO final com fotos dos desenhos, modelos digitais 3D e fisicos com uso da
Fabricagao Digital;

DISCUSSAO na apresentacdo dos trabalhos finais.

5.1 Cronograma de Aulas

Contetido Local
aulal |06/03 Apresentacao do Curso Introdugao ao desenho Laboratorio de Informatica
paramétrico
aula2 |[13/03 Fusion 360 - Modelagem Sdlida - EX Laboratdrio de Informatica
aula3 |20/03 Fabricacdo Digital (CAD/CAM Computer - Aided LAME
Design and Manufacturing);
aula 4 27/03 Entidades de Modelagem Laboratdrio de Informatica
aula s 03/04 Polyline, Solid e Spline Laboratdrio de Informatica
aula 6 10/04 Modelagem Sélidos Laboratodrio de Informatica
aula 7 17/04 MURBS Laboratério de Informatica
aula 8 24/04 Desenho Paramétrico Laboratério de Informatica
aula 9 08/05 Grasshopper Basico Laboratério de Informatica
aula 10 15/05 Grasshopper Intermediario Laboratdrio de Informatica
aula 11 22/05 Modeladores Fisicos Laboratério de Informatica
aula 12 29/05 Rhino Vault Laboratério de Informatica
aula 13 05/06 Grasshopper + Kangaroo Laboratdrio de Informatica
aula 14 12/06 Fabricacao dos Modelos Laboratdrio de Informatica
LAME
aula 15 19/06 Fabricacdo dos Modelos Laboratdrio de Informatica
LAME
aula 16 26/06 Apresentacao dos Projetos A Combinar
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6.AVALIACAO

Sera avaliado todo o processo de representacdo envolvendo a metodologia
digital de projeto e todas suas etapas até a execucao do modelo fisico
envolvendo o a Fabricacao Digital.

6.1 Critérios

A avaliagdo sera sobre o seminario apresentado em data a ser agenda (ver
calendario das aulas). Além da apresentacao oral na discussao coletiva dos trabalhos
havera entrega de um arquivo no formato pdf contendo todo o processo
desenvolvido pelo aluno (croquis a mao livre, desenhos digitalizados, modelos 2D e
3D, linguagem de programacdo, algoritmos, simulacdo paramétrica, fabricagdo
digital, animagOes, renders, maquetes eletronicas, modelos fisicos). Os modelos
fisicos podem ser levados para casa desde que sejam fornecidas as fotografias na
entrega final. A nota final serd dada pela apresentacao do processo de projeto e sua
discussao em classe.

6.2-Norma de Recuperacao

Sera possivel apenas para alunos que apresentaram seu projeto com média final
entre 3 e 4,9 e que nao estejam reprovados por faltas. Em recuperagao, o aluno
devera refazer e/ou mudar seu projeto acatando as criticas recebidas na
apresentacao final. A entrega do projeto deve ser feita nas datas a serem
agendadas pelo calendario da Recuperacao.

.CALENDARIO DE ENTREGAS

Havera apenas uma entrega final contemplando o processo de projeto com fotos
das etapas distintas segundo um modelo oferecido pela disciplina. O aluno deve
se programar para nao desenvolver o trabalho final nos dias que antecedem a
entrega. O aluno devera expor em classe seu trabalho, recebera sua nota apds a
discussao com o coletivo da classe.
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