Bacharelado em Design FAU USP - grade NOVA (ingressantes a partir de 2018)
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Disciplina obrigatéria
CH semanal
[unidade ou depto/gd]

Disciplinas optativas eletivas do curso
CH semanal [unidade ou depto/gd]

Semestre ideal: a partir do 62

MOP = Médulo Optativo de Projeto
8h aula semanais por 1 bimestre

Semestre ideal: a partir do 52

MIP = Médulo Interdepartamental de Projeto
8h aula semanais por 1 bimestre

Semestre ideal: a partir do 52

Optativa LIVRE = qualquer disciplina USP

Semestre ideal: a partir do 82

Aspectos conceituais e estéticos do design
de interface
FAU AUH

Desenho paramétrico e fabricago digital
FAU AUT

MOP: Design da informagao
FAU AUP gddi / gdpv

MOP: Design para mobilidade e transporte
FAU AUP gddi

MOP: Livro e narrativas visuais
FAU AUP gdpv

Estudos dirigidos em histéria,
critica e projeto de design

Design, cultura e materialidade

MOP: Design de unidades, familias e
sistemas

MOP: Design para o lazer

MIP: Design, histéria e meméria
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Critica do design Tecnologia da computagdo grafica MOP: Design e biomimética MOP: Design para usudrios especificos MIP: Design para ambientes digitais
FAU AUP S} FAU AUP gddi FAU AUP gddi FAU AUP gdpv + EP PCS

Design de tipos Processos de criagdo e design visual MOP: Design editorial MOP: Design, espago e ambientagdo MIP: Animag3o e artes do video
FAU AUP gdpv FAU AUP gdpv FAU AUP gdpv FAU AUP gddi ou gdpv FAU AUP gdpv + ECA CTR

Histéria da tecnologia do século XVIl ao

Teoria do design MOP: Design experimental MOP: Humor no design
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